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Végy egyszazaléknyi brilians otletet és életképes tech-
nologiat, keverj hozza 99 szazaléknyi PR-t, marketinget,
salest, fejlesztést, stratégiat, HR-t, pénzt, elszantsagot,
kitartast, felelos gondolkodast, cselekvést, fiiszerezd
mindezt egy csipetnyi szerencsével, és maris kész

a kiilfoldon is sikeresen miikodd magyar IT-vallalkozas.

magyar I'T-cégek kiilfoldi sike-
A reire valamennyien biiszkék va-

gyunk. A kiilf6ldén is sikeres cé-
geket megszdlaltaté osszedllitdsunkbdl az
deriil ki, hogy mindnek mds a titka.

A tizennégy orszigba exportal6 és két
orszigban (Ausztria és Németorszag) is
jelen levé Kiirt Rt.-t sokan ismerik, ve-
zetGi sok szakmai és dllami dijat kaptak.
A cég torténete hivatalosan 1989. janu-
ar 10-én kezdsdott, az el6dcég, a Kiirt
Kft. bejegyezésével: az alapitd, a Kazetta
Gmk.-ban az adattdrol6k javitisit megta-
nulé Kiirti Sandor helyesen jésolta meg,
hogy az akkor aranyiron drult merevle-
mezes meghajtoké — a winchestereké —

a jovo.

A csapat az akkor széthull6 MOM és
KFKI szakembereivel lett teljes.

Az els6 hibds merevlemezeket a
Miszertechnikdtdl kaptik, de a kezde-

tekben még nem tudtik megjavitani Gket
— fél év telt el az elsd sikeres javitdsig. — A
napi 8 6rai munka utdn kezdtiik a tanu-
ldst — mondja Kiirti Sindor —, akkortdjt
ugyanis elemi elektronikai alkatrészek-
bél épitették a winchestereket, a villa-
mosmérnoki és a szoftveres ismeretek
elégségesnek tlintek tehit a legkorsze-
riibb adattirolok megismeréséhez. Meg-
rendelGben nem volt hidny, mivel a me-
revlemezek 1d6rdl idére elromlottak, és
az akkori speciilis gazdasigi kortilmé-
nyek kozott (devizakorlitozds, COCOM-
szabilyozis stb.) nem lehetett 4j eszkozt
venni.

— A kezdetekkor nem terveztiink el6-
re semmit, apré 1épésenként haladtunk —

Heceive

1997-ben megjelent az amerikai ver-
senytars egy felvisarlasi javaslattal. — Koc-
kafejlinek tintek a szemiinkben, mert meg

! z . LR ’ .
. akartdk sziintetni 4j, éppen akkor bein-
ditott tizletdgunkat, az adatvédelmet; ne-

kik pedig pénziigyi szemétdombnak tlint

mondja Kiirti Sandor. — Eletben akartunk | a Kiirt az adok minimalizildsira tervezett
maradni, és nem villaltunk akkora kockd- | pénziigyi rendszeriink miatt. Végiil elvil-
! tak dtjaink, de elhatdroztuk, hogy rész-

zatot, amekkoranak az anyagi kovetkez-
ményei meghaladtik volna forrdsainkat.

vénytirsasdggd alakulunk (1998-ban 4t is

A Stormregion kezdettdl fogva a

nemzetkozi piacra dolgozik, mivel
a magyar piacon eladhato jatékok beve-
tele 6nmagaban nem fedezné a fejleszté-
si koltségeket. Csak egy példa:
A Codename Panzers Phase One magyar-
orszagi értékesitése a németorszaginak
az egy szazalékat sem érte el — és ak-
kor még szdoba sem hoztuk a tobbi pia-
cot. Ezeknek az aranyszamoknak a lattan
egyetlen hazai fejleszté sem teheti meg,
hogy csak Magyarorszagban gondolkozik
— hangsulyozta Weibel Baldzs. — Az, hogy
ezekhez a programokhoz magyar szink-
ron és magyar weboldal késziil, a hazai
jatékosoknak szant gesztus — tette hozza
Nagy-Szakall Ferenc. ®

alakultunk), mivel a kovetkezs kérét mar
nem akartuk elszalasztani. Tudomasul kel-
lett venniink, hogy a globalizicié sziik
mezsgyét jelolt ki nekiink: vagy 6nélléan
kell a t6zsdén elindulnunk, vagy valakihez
kapcsolédnunk kell, hogy gyorsitott néve-
kedési pélyara dllhassunk.

A cég kiilfoldi megrendeléseket is tel-
jesiteni kezdett, s lassan a kiilf6ldi jelen-
1ét is kialakult. A tGkehidnyos villalkozds
partneri egylittm{ikodésben
terjeszkedett: a vallalat ad-
ta a terméket, s ahhoz a he-
lyi partner tette hozza a mar-
ketinget meg a kereskedelmi
hitteret. Ez az tizleti modell

Hatarozott elgon-
dolasuk van a cég
miikodtetésérdl és

tiz korommel ra-
gaszkodnak hozza,
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tlithatd, megismerhets. Hatdrozott el-
gondoldsuk van a cég miikodtetésérsl —
ezt cégkultirinak nevezik és tiz korom-
mel ragaszkodnak hozzd, mindennap
fejlesztik és minden tovibbfejlesztéshez
is tiz kérommel ragaszkodnak. Olyanok,
mint a wimbledoni fii: semmi kiilonos,
csak naponta locsolni és vagni kell. Kiir-
ti Sdndor, mint mondja, abban hisz, hogy
ha van egy piacképes Gtlet és megvan a
megval6sitisihoz sziikséges technol6-
gia is, akkor a varhat6 eredmény 1 sziza-
léka mdr kézben van, csak a hidnyz6 99
szazalékot kell 6sszehordani PR-ral, mar-
ketinggel, salesszel, fejlesztéssel, straté-
gidval, HR-rel, pénzzel, elszintsiggal,
kitartassal, felel6s gondolkodassal, cselek-
véssel és egy kis szerencsével.

Ha mindez egyiitt van, akkor teljesen
mindegy, hogy miért kiizdiink — kedve-
stink megnyeréséért, a csalddi béke létre-
hozdsdért vagy az eurdpai piacok megho-
ditdsiért — j6 esélyiink lesz, mert masok
(a versenytarsaink) varhatéan nem fog-
nak ennyi energidt bele6Ini ebbe az egy
projektbe, nekiink meg ez a 1étezd leg-
fontosabb.

Ertéke nyolcszorosaért megvasarolt cég

A Kiirth6z hasonlit egy mdsik sikeres ma-
gyar cég, a szoftverfejlesztéssel foglalko-
z6 Recognita. 1989-ben alapitottik, brit—
magyar vegyesvillalatként.
A cég felvisirlds révén vilt
nemzetkozi szerepl6vé, s
id6kozben t6bbszor is vélto-
zott a tulajdonosa, de a bu-
dapesti fejlesztérészleg foly-

tobb éven 4t sikeresen mii- mindennap fej- tatta munkdjit. Erdekesség,
kodott, mindaddig, ameddig lesztik és minden hogy maguk a dolgozdk is

egy cég el nem kezdte felvi-
sarolni a 16 orszagra kiterje-
dé hilézatot — s bele nem fo-
gott a sajit termékének az
értékesitésébe. Mdsodszo-

ri nekifutdsra lednyvallalatot alapitottak:
Kiirti Sandor szerint az alkalmazottak
magas foku lojalitdsa, az dllam és a ma-
ganszféra bizalmi egyiittmiikodése, a piac
méretébdl ad6dé forgalomnovekedés és a
fizetési fegyelem segitették Gket sikerre.

Mint a wimbledoni fii
Kiirti Sandor visszatekintve abban litja a
cég titkdt, hogy nincs semmi titok: a Kiirt

tovabbfejlesztés-
hez is tizkorommel
ragaszkodnak.

részvényesel, vagyis tulajdo-
nosai a villalatnak — mondja
Reszler Akos, a vallalat vezér-
igazgatoja.

Az egykori magyar fGtu-
lajdonost, az SzKI-t egy amerikai befekte-
t6, a MAVA (Magyar-Amerikai Villalkoza-
si Alap) véltotta fel, s felvisarolta azokat a

| részvényeket, amelyek nem a dolgozok ke-

zében voltak (ez a részvényeknek nagyjibol
80 szazalékit teszi ki). Ez volt az az id6szak,
amikor egy j6 nevii amatSr cégbdl olyan
céget kellett formdlni, amely j6 dron elad-
hat6 egy stratégiai befektet6nek.

Ez 1996-ban meg is tortént: ebben az
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évben az egyik legnagyobb piaci verseny-
tars, a kaliforniai Caere cég vette meg a

| Recognitit.

A villalat a dolgozék részvényeit is
megvette; a dolgozok késébb kedvez-
ményt kaptak az anyavillalat részvényei-
nek vésarldsira.

Ez a magyar szoftveripar egyik siker-
torténetének is nevezhetd, mivel a Caere
hatalmas drkiilonbozetet, névértékének
nagyjabol a nyolcszorosit fizetette ki a

cégért — ezzel a részvényesek, a dolgozé-
kat is beleértve, nagyon sokat kerestek.

Nyelvhen az erd

Joggal tehetjiik fel a kérdést: vajon miért
érte meg mindez a Caere-nek. Resz-

ler Akos szerint az volt a siker egyik el6-
mozditdja, hogy a Recognita sajit fejlesz-
tést szoftvere akkor a Xerox termékével
holtversenyben az elsé helyen végzett
egy amerikai egyetem iltal rendszeresen
végzett osszehasonlité felmérésben. Es
az sokat nyomott a latban, hogy a nagy
amerikai versenytarsak megolddsaihoz
képest sokkal tobb nyelvet ismert. Ennek
jovoltibol a Recognita sok olyan piac-

ra is betehette a ldbat, ahovd a vetélytar-
sai nem. A vezérigazgato szerint a Caere

| voltaképpen kétszeresen nyert a felvi-

sarlassal, mert ha valaki mds karolja fel a
Recognitdt, akkor a Caere-nek nehéz el-

Adatok a cikkiinkben szerepl6 cégekrol

Cégnév Digital Reality | Kirt Rt. MorphoLogic Kft. | Nuance-Recognita Rt. | Stormregion Kft.
Alapitési év 1994 1989 1991 1989 2001
Alkalmazottak szdma 120 70 28 100 90
Svéjc, Franciaorszag, Hollandia, USA, Izland, Malta,
Exportorszag vilagszerte Szlovékia, Csehorszag, Horvatorszag, Szlovénia, vilagszerte vilagszerte vilagszerte
Roménia, Vietnam
Mely orszagokban van iroddja | Magyarorszdg | Magyarorszag, Ausztria, Németorszag Magyarorszag Magyarorszag Magyarorszag




lenfele lett volna a piacon. Igy meg a cég
teljes munka- és szellemi kapacitsdval a
Caere-nek dolgozott.

A béviilés éve

2000-ben megint valtozott a helyzet: a
Caere-t és vele a Recognitit is megva-
sdrolta egy harmadik piaci szerepld, a
Xerox karakterfelismeréssel foglalkozé
akkori lednyvillalata, a ScanSoft. A Scan-
Soft a felvasirldssal egy id6ben megsziin-
tette a Caere-t, bezdrta a Caere kalifor-
niai iroddjit, és gyakorlatilag minden
fejlesztést a Recognita budapesti iroddji-
ba vitt 4t. Ez nagy feladat volt a cégnek,
mivel it kellett vennie a mar futé fejlesz-
téseket is — hogy azok egy pillanatra se
akadjanak meg —, és it kellett vennie a
meglevd tigyfelek kiszolgildsdt is. Ekkor-
ra mar joval nagyobb lett a 1étszdm (kez-
detben koriilbeliil harmincan dolgoztak a
cégnél, most szdzan).

2L

Haegemonia: Legions of Iron

Az OmniPage elnevezési karakterfelis-
merd program (ez volt kordbban a Cae-
re markaneve) a Recognita, a ScanSoft és
a Caere hdrom motorjdnak (engine) 6t-
vozésébdl allt 6ssze. Mivel mindegyiknek
mids az erdssége, azért a szoftver mindig
azt vilasztja ki koziilik, amelyik az aktu-
alis feladatra a legjobb. A Recognita az
OmniPage mellett forgalmazza a szintén
maga fejlesztette PaperPort elnevezési
dokumentumfeldolgozé és -kezel§ szoft-
vert, illetve a PDF-ek Microsoft-termé-
kekbe val6 oda- és visszakonvertildsira
alkalmas PDF Converter alkalmazast. Az
OmniPage-é€ a teljes viligpiacnak nagy-
jabol a 80 szdzaléka. A budapesti tirsasdg
dltal fejlesztett termékek vildgszerte évi
70-80 millié dolldr bevételt hoznak.

Nemrégiben ismét megviltozott a val-
lalat neve: ScanSoft-Recognitir6l Nuan-
ce-Recognitira. Az ok a termékportf6lié
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béviilése volt: mdr nemcsak lapolvasdsg
(scan) kapcsolatos termékek vannak
benne, hanem egyre inkdbb nyelvi

technoldgidkkal és beszédfelismeréssel
kapcsolatos termékek is, s azokat a ko-
rabbi ScanSoft név mar nem fogta it.

A
@ VELEMENYUNK SZERINT
A
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Még ma is emlékszem az Imperi-
um Galactica képernydje elott eltoltott
hosszu estékre, az igen kifinomult jaték-
menetre, az addig latott legosszetettebb
lirmenedzselési részre és az egyik leg-
népszeriibb ujitasra: arra, hogy magyar

\
A nyelv mesterei }
\
} nyelvii volt a program. Tobb olyan embert
\
\
\
\

Sokan talin nem is tudjik, hogy a Micro- |
soft Word szovegszerkesztd programban
miikéds, a napi munkdt megkonnyits —
bar némelyeknek talan bosszant6 — he-
lyesirds- és nyelvhelyesség-ellendrzst, il-
letve szinonimaszotart is egy magyar cég,
a MorphoLogic Kft. készitette. A cég
idén tinnepli megalakuldsinak tizenoto-
dik évfordulojit.

A MorphoLogic hirom alapité
tagja, Proszé¢ky Gabor, Tibanyi Ldszlo
és Pdl Miklds utjai akkor taldlkoztak,
amikor helyesirds-ellendrzét kellett
késziteni a legendds XyWrite sz6-
vegszerkeszt6 program magyar vil-
tozatihoz, az Irnokhoz. Egy masik
csapat mdr hosszi id6 6ta dolgozott
rajta, de csak nem akart elkésziilni.

Prészéky Gabor ekkoriban mér
ismert volt szimit6gépes nyelvé-
szeti kutatdsair6l, s 1989-ben meg
is jelent ezzel a cimmel egy hatsziz
oldalas konyve. Kutatémunkdjiban
olyan nyelvi leirdsokat készitett,
amelyek egyetlen nyelv helyesirds-
ellenrzésénél joval tobbre is alkal-
masak voltak. Ma mir elmondhatd,
hogy ez a megoldas késGbb nagy-
ban hozzdjirult a kiilfoldi sikerek-
hez is.

is ismerek, aki az Imperium Galactica ha-
tasara fordult a stratégiai jatékok felé.

A masodik rész is jora sikertilt, egy on-
line kozosség mindmaig aktivan jatszik
vele. Szerencsére tobb bosszantd hibat
is kijavitottak benne, példaul a bolygo-

DOS-tol a Windowsig

A program elsG valtozata még csak
egyszerii szovegillomdnyokat ke-
zelt; a cég 1992-ben tette meg az
els6 igazan nagy lépést: belefog-
lalta a helyesirds-ellenérzit az ak-
kor legnépszertibb szévegszerkesztGbe,
a WordPerfectbe. Ez szoftvertechnol6-
giai szempontbdl is bravir volt, mivel a
DOS-os korszakban legfeljebb 640 ki-
lobdjt meméridval lehetett gazdilkodni,
és a WordPerfect abbdl eleve elvitt 500-
at. A MorphoLogicnak Pil Mikl6s algo-
ritmusa segitségével sikeriilt 80 kilobdjt
ald szoritani a memériaigényt. A megol-
dis a Lotusnak is megtetszett, ezért meg-
bizdst adott a cégnek, hogy foglalja bele a
helyesirds-ellenérz6t az 6 AmiPro elne-
vezésti, Windowson futé szovegszerkesz-
t6jébe is. Innen mar egyenes it vezetetta |
Microsofthoz — a MorhoLogic 1993-ban
kotott vele szerzdést, s mindmaig kap-
csolatban vannak egymdssal. A helyesirds-
ellendrzdt az elvilaszt6, majd a ragozott
szavak kezelésére alkalmas szinonimasz6-
tar kovette, majd a nyelvhelyesség-ellen-
6rz8. Mivel a MorphoLogic megbizhat6
partnernek bizonyult, azért a Microsoft

|

; felszint sem lehetett tobbé kindni. Sok-

B Kkal jobba valt az automatizalas, a straté-
l gia legalantasabb, apro-cseprd feladatait
[l mar a mesterséges intelligencia végzi el,
i persze a jatékostol szarmazo beallita-

ll sok szerint.

A kiilcsin is finomodott: alapkovetel-

Bl mény volt a 3dfx kartya (van, aki emlék-
i szik még ezekre a grafikus gyorsitokar-

N tyakra?).

ll A jaték ennek megfelelden bovelkedett az
@ akkori szemmel nézve hihetetlen grafi-

| kai elemekben — elég csak az lircsatakra

B vagy az épitkezésekre visszaemlékezni.

[l Tilzas nélkiil allithato, hogy az egyik leg-
W népszeriibb magyar jaték volt, ha ugyan

B nem a legnépszeriibb, és az értékét jol

} mutatja, hogy a masodik résszel még

| manapsag is igen kellemesen lehet jat-

W szani. FTuu

megbizta a térség més nyelvi viltozatai-
nak (roman, cseh) elkészitésével is. Mind-
ekozben a MorphoLogic betort a kiad-
vanyszerkesztSk tertiletére is; itt a nyelvi
programok Macintosh-viltozatai (Quark,
InDesign stb.) kinaltdk a f6 piacot. Sok
mids céget és teriiletet lehetne még felso-
rolni a MorphoLogickal 6sszefiiggésben
—a Xerox és az imént bemutatott Re-
cognita karakterfelismeréssel kapcsolatos
szoftverek is hasznéljak a MorphoLogic
magyar, lengyel és mds nyelvi leirsait.

A masik vonal

Nagyon réviden ez volt a cég hazai és
kiilfoldi induldsa. A MorphoLogicnak
azonban vannak dobozos (illetve ma mér
egyre inkibb internetrdl letdlthetd) ter-
mékei is; ezek — alapjaban szétirak és
fordité alkalmazdsok — f6leg a hazai pi-
acra késziiltek. A MorphoLogic két leg-
ismertebb szétirrendszere a MoBiDic

és a MoBiMouse, illetve a kettd 6tvoze-
te, a MoBiMouse Plus. A MoBiDic vagy
40 kiilonféle nyelvii és tematikdja szotdr-
ral és nyelvtechnoldgiai kiegészitésekkel
elldtott szétaresalid; a MoBiMouse meg-
értéstimogaté alkalmazds, és akkor ak-
tivalédik, ha az egérmutatét megallit-
juk a képernyén a leforditandé sz6 folott.
Ilyenkor a program — a szovegkornye-
zetet is figyelembe véve — egy kis felug-
r6 ablakban mutatja meg a sz6 jelentését
magyarul, illetve idegen nyelven.

A gépi forditissal foglalkozo, Tihanyi
Liszl6 vezette MetaMorpho projektnek
két 6 terméke van: a MoBiCAT szolgil-
tatds és a MorphoWord forditérendszer.
A MoBiCAT folyamatosan miikods, a
felhaszndlok reakeioi alapjin frissilé in-
ternetes szolgdltatds, a MorphoWord pe-
dig a Word szovegszerkeszt&be beledgya-
z6d6 angol-magyar fordit6program.

A MorphoLogic munkatirsai a fejlesz-
tés mellett konyveket, cikkeket irnak, és
tobb egyetemen oktatnak; a cég igen ak-
tiv a hazai és uniés kutatisi, fejlesztési pa-
lydzatokban.

Mint Prészéky Gibor elmondta, létre-
hozott programjaiknak nem az a legfébb
funkci6juk, hogy az ember helyett gon-
dolkozzanak, hanem hogy segitsenek he-
lyesen létrehozni, konnyen megtaldl-
ni vagy megérteni ezt vagy azt a szoveget.

Garazshdl a vilagpiacra

A 2001-ben alakult Stormregion viszony-
lag friss villalkozds, nem régi hagyo-
mdnyokra épiil tehdt, mint az eddig be-
mutatott cégek, hanem szamitégépes
jatékszoftvereket fejleszt. Kezdetben csak
bariti tirsasig volt — munka vagy tanulds
mellett hobbiként, voltaképpen a jitékok
szeretetétdl hajtva irtak programokat.
Munkatirsainak csak technikai (progra-
mozisi) tuddsuk volt, arrél még nem vol-
tak tapasztalataik, hogyan kell jitékot el-
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adni egy kiadénak vagy hogyan kell céget
irdnyitani. A dolog az 1990-es évek végé-
ig ment igy, 4m addigra a jitékok olyany-
nyira bonyolulttd viltak, hogy mar nem
lehetett ket ,,garazsprojektben”, rész-
munkaidGben fejleszteni.

A kezdd lokés

A cég elsG jatékdnak, az SW.ILN.E.-nek a
kozonség dltal is ismert véltozata mar az
Automex kozremikodésével késziilt: ez

a villalat karolta fel az ezredfordulé kor-
nyékén a fejlesztdesapatot, és megadta a
sziikséges pénziigyi és gazdasigi timoga-
tast is: gondoskodott a teljes infrastruked-
rardl, az iroddrdl, a hardverrdl, a szoftve-
rekrdl és a hdlézatrél. Az Automexnek ez
id6re mar voltak jatékfejlesztési tapasz-
talatai is (a Screamer 4X4 terepjdro szi-
muldtorral) — s azokat szintén 4tadhatta a
Stormregionnak. Az Automexnek a hard-
ver mellett szoftveres oldalon is fontos
disztributori kapcsolatai voltak, s azokat
felhaszndlva utat nyithatott a fej-
leszt6cégnek a nagy kiilfoldi ja-
tékkiadokhoz.

A komoly fejlesztémunka elin-
duldsa utdn djra kellett gondol-
ni magit a jatékot is — a kezdeti
techdemoékban még kétdimenzi-
6s nyulak harcoltak egymdssal. A
2001-ben hivatalosan is kiadott
S.W.IN.E. mér egy hiromdi-
menzids, humoros témaju, va-
16s ideji stratégiai jaték (RTS —
Real Time Strategy) volt: nyulak
és diszn6k harcoltak egymdssal a
répafoldért.

A Stormregion késgbbi jaté-
kai is az RTS miifajba tartoztak,
a cégnek ehhez a jatékstilushoz
van meg a tuddsa és a sziikséges
szoftverkornyezete — grafikus
motorjit, a Gepardot is ehhez a mtifajhoz
fejlesztette ki.

Az egymasra talalas

Az SWIN.E,, jéllehet kedves és vi-
szonylag népszerd jiték volt, nem ho-
zott igazi attorést; az csak 2004-ben jott
el, a kétéves fejlesztés utin megjelent a
Codename Panzers Phase One elneve-
zést, 11. vilighdboru csatdit feleleveni-

t6 stratégiai jatékkal. Ekkorra a Storm-
region az értékesitésben is elébbre [épett:
megiallapoddst kotott a német CDV-vel.
A Stormregion miikodéséért felelGs igaz-
gatd, Weibel Balizs szerint a jitékfejlesz-
t6 cégeknek csak veliik azonos ,,stlyd” ki-
addval célszerti szerzédniiik, kiillonben a
kiad6 elnyomja a fejlesztdket, gitat szab
az alkot6i szabadsignak, a sajdt 6tleteinek
a kivitelezésére hasznilja a fejlesztScé-
get, s ez dltaldban rosszul siil el. A CDV-
nek szintén jot tett a szovetség, a kordbbi
években ugyanis sok gyengébb min&ségti
jatékot adott ki — tulajdonképpen a Pan-
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zers mentette meg a cs6dtdl. A Codena-
me Panzers Phase One teljes ard termék-
ként nyolc hétig vezette a német eladdsi
listdkat, és a legtobb eurdpai orszdg-

ban bekeriilt a hdrom legnépszeribb ja-
ték kozé. Egyebek kozott azért vilhatott
ilyen népszerivé, mert egészséges arany-
ban vegyitette a taktikai és stratégiai ele-
meket, tobb oldalrél is jatszhaté volt, és
kiegyensilyozott volt az ellenfelek harc-
ereje. A palyadizdjn is az erGsségei kozé
tartozott. A jatéknak 2005-ben megjelent
a folytatdsa is (Phase Two) — voltaképpen
egy kiegészits rész; bar lehetett vele jit-
szani az eredeti jaték nélkiil is. Ez a Co-
dename Panzers Phase Two az els6 rész
torténetét folytatta az afrikai hadszinte-
reken.

Komplex jovo

A cég dinamikusan béviilt az utébbi mas-
fél évben. Erre sziiksége is volt, mert egy

jatékfejleszts cég ma mdr nem teheti meg,

hogy egyszerre csak egy projekten dol-
gozzon — hangsilyozta Nagy-Szakdll Fe-
renc marketing- és PR-menedzser. A Pha-
se One megjelenésekor hozzavetSleg 20 £6
dolgozott a cégnél, ma viszont mar vagy 90
— ehhez gyakorlatilag a Codename Panzers
teljes profitjdt visszaforgattdk a fejlesztésbe.
A Stormregion most 6t programon dol-
gozik, s az 6tb6l kettSt hivatalosan is be-
jelentett. A német Deep Silver kiadd-
saban (ez a Koch Media egyik részlege,
egyebek kozott az Earth sorozat és az
X3: Reunion fiizédik a nevéhez) hama-
rosan piacra kertil a Rush For Berlin: a
hagyomanyokhoz hiven egy II. vilighai-
boris RTS. A Stormregion emellett dol-
gozik a Codename Panzers tényleges
miésodik részén is; ez virhatélag 2007 vé-
ge felé fog megjelenni a német 10Tac-
le (GTR, GT Legends) forgalmazdsa-
ban. Ez a tényleges mdsodik rész mar a
Gepard motor kévetkezd nemzedékével
dolgozik majd — az mdr nem csak az RTS
miifajt szolgilja.
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A KSH legfrissebb, 2004-es ez ira-
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nyl adatai szerint a szamitastech-
nikai tevékenységet fotevékenységkeént
végzo vallalkozasok szama folyamatosan
nott 1998 és 2004 kozott, 3622-rdl 9920-
ra. 2004-ben az agazatra leginkabb jel-
lemz06 gazdasagi forma tovabbra is a kor-
latolt feleldsségii és a betéti tarsasag volt
— ezek tették ki a vallalkozasok ttlnyo-
mo részét, ez az arany valamelyest még
mindig novekszik, 2004-ben 97 szazalé-
kos volt. Ami a vallalkozasok létszamat il-
leti, a kisméretii (1-9 fos, az utolso évi
adatok szerint atlagosan 1,9 fot foglal-
koztatd) vallalkozasok vannak tobbség-
ben. Aranyuk 2002-ig folyamatosan nott,
95 szazalékosra, és ez az arany 2003 és
2004 kozott sem valtozott. Az agazat osz-
szes netto arbevétele 2004-ben 527 mil-
liard forint volt, a 12 szazaléka (63 milli-
ard forint) export.
2004-ben ezeknek a cégeknek az alap-
tevékenységen kiviili tevékenységekbal
adodo bevételében 59 szazalékot (113

TIPP =
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- S0 A magyar IT-cégek kiilfoldi elindu

lasat 2003 oktobere 6ta az Infor-
matikai és Hirkozlési Minisztérium ala-
pitotta Magyar Technoldgiai Kozpont

(Hungarian Technology Center) segiti. A
kozpont tobbnyire az IT-cégek kiilfoldi ki-
allitasokon valé megjelenéséhez, az oda
valo eljutashoz ad tamogatast. Egy mar-
cius 15-én lezarult palyazat révén a cé-
gek masfeél milli6 forintos, vissza nem
térintendd tdmogatéashoz juthattak, s ezt

A piaci igényekben a PC mellett meg-
jelennek a kovetkezs generdcids és hor-
dozhat6 konzolok (Xbox 360 és Sony
Playstation); ezeknek folyamatosan ng
a piacuk. A megfelel§ fejlesztGkapacitds
fenntartisihoz el@reldthatdlag tovabb
kell névelni az alkalmazottak létszdmdt
—a mostani infrastruktira nagyjabol 120
embert szolgdlhat ki.

Stratégia jatékban és azon kiviil

A Digital Reality szintén jatékfejlesz-

t6 cég; 1994-es induldsitol kezdve teljes
egészében magyar tulajdonban van, és ez
felteheten igy is marad. Az alapité tu-
lajdonosokhoz mdr sok megkeresés ér-
kezett, de 6k — mellesleg maguk is részt
vesznek a fejlesztésekben — nem szandé-
koznak eladni a vallalatukat. A Digital
Realityt néhdny lelkes fiatal alapitotta, és

FOKUSZ

milliard forint) tett ki a nem sajat eloal-
litast hardver és szoftver értékesitése.
Jollehet az exporthdl szarmazo arbeveé-
tel jobban ndévekedett, mint az dsszes
nettd arbevétel, még mindig kicsi (12
szazalékos) a részesedése. Ugyanez a
helyzet az alaptevékenységhol szarma-
z0 exportbevételekkel, de az arany va-
lamivel magasabb: 13 szazalék.

A KHS adatai szerint 2004-ben 583 cég
foglakozott szoftverkiadassal; ezek

a cégek osszesen 2639 alkalmazot-

tat foglalkoztattak és 40,5 milliard fo-
rint volt a netté arbevételiik. Egyéb
szoftver-szaktanacsadassal, -ellatas-
sal 4778 cég foglalkozott, alkalmazot-
taik szama 15 263 fd, nettd arbevételiik
243,8 milliard forint volt. Szoftveres te-
vékenységgel altalaban kisvallalkoza-
sok foglalkoznak: a szoftverkiadassal
foglalkozo cégek 89,5 szazaléka fog-
lalkoztat 1-9 alkalmazottat, az egyéb
szoftver-szaktanacsadassal foglakozo
cégeknek pedig a 95,1 szazaléka. e

az 6sszeget azsiai vagy amerikai ,,kiilpi-
aci jelenlét” tamogatasara hasznalhat-
ték fel. Az iroda a 2003-ban indulé ame-
rikai HTEC mellett 2005 6szén Kinaban
is megvetette labat, ezenfellil Briisszel-
ben és Moszkvaban képviselteti magat.
A program 2005-ben 270 milli6 forintbol
gazdalkodhatott, az idén 245 milliébol.
A tovabbi palyazati lehetdségekrol a
www.htec.hu weboldalon vagy az IHM
oldalan (www.ihm.hu) lehet érdeklodni. e

hobbifejlesztésbdl fejlédote a PC-s jaték-
piac meghatirozé véllalatdva.

Ziir az iirhen

A Digital Reality els6 jitéka, a Reunion —
egy (rben jitsz6dé stratégiai jaték — 1994-
ben jelent meg Amigdra és PC-re az angol
Grandslam Kiad6 forgalmazisiban. A ji-
ték — tobbek kozott dtldthaté és kellemes
kezel6feliilete jovoltibdl — igen népsze-
rii lett. A cég a sikeren felbuzdulva djabb
drstratégiai jaték fejlesztésébe kezdett. Az
Imperium Galactica 1997-ben jelent meg,
a folytatdsa 2000-ben; mindkettét a GT
Interactive (Duke Nukem 3D, Total An-
nihilation) adta ki. Ez a jiték a maga nagy
népszeriségével kiilfoldi ismeretséget ho-
zott a cégnek. A Imperium Galactica mé-
sodik részének zenéjét egyébként a Brit
Filmakadémia BAFTA (British Academy
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Award) dijjal jutalmazta (Best Originial
Game Music — legjobb eredeti jitékzene).
Magyar cég azéta sem kapott ilyen rangos
dijat a szlikebb szakmdban. A program ze-
néjét Nagy Ervin és Kreiner Tamds kom-
pondlta, mindketten kézremiikodtek a fej-
lesztéeég késGbbi munkdiban is.

Visszatérés a foldre

2002-ben jelent meg a Haegemonia: Le-
gions of Iron; ez volt a Digital Reality utol-
s6 trben jitsz6do stratégiai jatéka — ha nem
szamitjuk ide a program 2003-as folytati-
sat, a Haegemonia: The Solon Heritage-et
(Wanadoo). A cég nem azért véltott témadt,
mert kifogyott volna az 6tletekbdl; a pia-

ci igények viltoztak meg: megcesappant a ke-
reslet az (rstratégidk irdnt. A szintén 2002-
ben —a Monte Cristo (City Life) kiaddsiban
—megjelent, a foldon jitsz6d6 RT'S, a Pla-
toon sikere is lendiiletet adott az Gj irdny-
zatnak. Ehhez 4j motort (engine) kellett ki-
fejleszteni; ezt az 4j motort a cég késGbb
Walkernek nevezte el, s ma mar a harmadik
nemzedéknél tart.

A Monte Cristéval kotott stratégiai szovet-
ségben a Platoon mellett még két f6ldi RT'S
jott 1étre: a Desert Rats vs. Afrika Korps és
a D-Day. Az akkori irdnyzatokkal 6sszhang-
ban mindkett$ I1. vilaghdborus témdt dol-
gozott fel. A Digital Reality most 6t jitékon
dolgozik. A Monte Cristo kiaddsiban ha-
marosan megjelenik a War on Terror — egy,
a kozeli jovében jatsz6do, terrorelhdritassal
kapcsolatos stratégiai jaték. Emellett készii-
16ben van a War Front — ezt az alternativ II.
vilaghiboris témdji RTS-t a német CDV
fogja kiadni. A tobbi program részleteit a
cég késGbb fogja majd bejelenteni.

Kozos jovokép

A jovE a PC-s jitékok mellett a kovet-
kez8 genericiés konzoloké lesz. A cég
most azon kisérletezik, hogy miként le-
hetne a stratégiai jitékokat ,.konzolosita-
ni”. Valészintileg hamarosan elindul majd
az RTS-ek egy 1j irdnyzata, amelyeknek a
konzolok és konzolok felhasznal6inak igé-
nyeihez igazitott jaitékmenete lesz.

Az 4j platformok t6bb munkaerdt ki-
vannak. A Digital Reality itthon tartja a
f6 fejlesztéseket, de forraskihelyezéssel is
végeztet kisebb részmunkakat.

Reiker Teodortdl, a cég marketing- és érté-
kesitési menedzserétdl azt kérdeztiik, meny-
nyire hatdrozzik meg a kiilfoldi nagy kiadék
a fejlesztési irdnyt. Mint mondta, a cég part-
nerei dltaliban hosszd tivi egytlittmiikodés-
re torekednek, s ez a kozos, konszenzusos
dontéshozistdl fiigg. Az a benyomds, hogy a
Digital Reality elkotelezddott volna az RT'S
miifaj mellett, szintén a kiadokkal val6 part-
nerkapcsolatokbdl, illetve a bevilt, kiforrott
technoldgiabdl és a felhalmozott tapasztalat-
bél adédik; de ebbél egydltalin nem kovet-
kezik, hogy a Digital Reality mar nem fog
més stilusi jatékokat fejleszteni. 77



